O futuro do
digital comeca
nas criangas
e NoS jovens.

Tecnologia, inovacgao e
empreendedorismo e cidadania
nos cursos de jogos 2D e 3D,
apps e robética da Happy Code.

Conhega agora 0S NOSSOS CuUrsos.
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AS COMPETENCIAS DO SECULO XX

Literacia Competéncias para Caracteristicas
Fundamental resolucao de problemas e qualidades
Como os alunos aplicam as principais Como os alunos abordam Como os alunos

competéncias no dia-a-dia desafios complexos se relacionam com o meio




QUEM SOMOS

A Happy Code é uma escola de tecnologia e programacdo e REFERENCIA
GLOBAL NO ENSINO DE S.T.E.A.M. - Ciéncias (Science), Tecnologia
(Technology), Engenharia (Engineering), Artes (Arts) e Matematica (Math), e

pioneira na sua abordagem

SOFT TECH SKILLS

happycode.pt




happycode.pt

FERRAMENTAS DE ENSINO E DESAFIO AO PENSAMENTO

Utilizacao de histérias e
desenvolvimento da

imaginacao como forma de

gerar interesse e
criatividade.

United
Nations

Método de ensino que se
baseia na criagao
desafios e missdes para
acelerar a motivacao e
vontade de os alunos
quererem aprender

Abordagem colaborativa que
estimula a reflexao e
criatividade para a resolucdo
de problemas.

Metodologia Happy Code
inspirada na forma agil e
cientifica de criar startups
de sucesso, energizando o
espirito empreendedor

E com missoes e desafios baseados nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU



PROGRAMACAO

Ideal para comecar!
Linguagem de
programacdao visual
pensada para os
mais pequenos,
estimulando-os a
criar e a expressar-se
através da
programacdo de
histérias e jogos
interativos
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Os alunos vao
aprender a inventar
e criar os seus
préprios jogos 2D,
partido de inspiracao
como Flappy Bird,
Space Game, Sonic,
entre outros. Para
varios niveis de
dificuldade e idades.

Blockly

Outra opgao para os
amantes de Jogos,
mas incluindo
cenarios 3D mais
desenvolvidos e
complexos como
Top Gear, Mario
Kart, Minecraft e
outros.
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Nesta area os alunos
aprendem a
desenvolver Apps
para smartphones,
com linguagem de
programacao e
técnicas de Design
Thinking, usando
plataformas das
mais simples as mais
complexas.

RAQBLEX

Para os super
criativos, que gostam
de desenhar, montar

e desenvolver a
imaginacdo, criamos
um percurso de
aprendizagem tendo
por base o
movimento Maker
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MATRIZ DE CURSOS CONTINUOS HAPPY CODE = = |

O Primeiro Curriculo Completo e Continuo de Literacia Digital em Portugal

ROBOTICA
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Para os amantes de
robética, que se
interessam por

montagens,

eletrénica e
desenvolvimento de
projetos, temos um
inovador conteudo

com Lego WeDo e

Lego Mindstorms.
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Engloba processos de raciocinio usados para interpretar um problema e resolvé-lo,
expressando as suas solucdes de tal forma que um “computador” (cérebro ou
magquina) consiga executa-las.
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O QUE OS ALUNOS HAPPY CODE RECEBEM

AULAS
DINAMICAS

com professores
CERTIFICADOS
pela Happy Code

ACESSO AOS CONTA MS

CONTEUDOS OFFICE365

do curso por e O SEU e-mail
plataforma online happycode.pt

OUTPUTS REAIS

com a criacao de CERTIFICADO

j%grgfétizpjee oficial Happy Code

robotica
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PRINCIPIOS IMPORTANTES

JOGOS COMO PROMOTORES DE APRENDIZAGEM

Mecanicas de jogo e ., Interagdo entre
[ < ]
regras como base “  jogadores
g Constante andlise e o Ciclos continuos de
@ tomada de decisdo ~ acao e consequéncia

Alunos como criadores ativos!
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COMPETENCIAS SOCIO-EMOCIONAIS

Reconhecer e gerir emocgoes

Comportamento

Lidar com sucesso e com o conflito

Navegar a resolucao de problemas interpessoais

, Sucesso escolar
Compreender e demonstrar empatia pelos outros

Estabelecer e manter relacionamentos positivos

Fazer escolhas éticas e seguras Integracao social

Contribuir de forma construtiva para a comunidade

Definir e alcangar objetivos positivos Bem-estar
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INTERDISCIPLINARIDADE
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CONTEUDOS PROPOSTOS

1° ciclo (3° e 4° ano) - Introducao a programacao (nivel starter)

De uma forma ludica e utilizando diferentes ferramentas, desde lapis e papel a plataformas de criacdo de animacdes e

jogos como Microsoft Minecraft Education e Roblox, os alunos serdao introduzidos ao pensamento computacional e a

conceitos base de programacao para que consigam entender e resolver problemas simples transversais a diversas areas
disciplinares. Irdo também trabalhar a vertente de Web Design para desenvolver os seus préprios sites e a comunicacao

ao apresentar 0s seus projetos.

DURACAO: Ano Letivo

FREQUENCIA: 1 aula por semana

AULAS: 60 minutos



https://youtu.be/MgrEnpssy6M
https://youtu.be/zwyGPW7Zp4k
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CONTEUDOS PROPOSTOS

Os alunos irdo desenvolver a sua percecdo espacial e utilizar conceitos de matematica para construir e programar

mundos 3D pensados por si, na componente mais avan¢ada de programacao de jogos como Microsoft Minecraft

Education e Roblox (linguagem de programacao LUA), desenvolvendo competéncias de pensamento computacional e

raciocinio logico. Irdo também trabalhar a vertente de comunicagao ao apresentar os seus projetos.
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https://youtu.be/MgrEnpssy6M
https://youtu.be/zwyGPW7Zp4k
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CONTEUDOS PROPOSTOS

7°, 8° e 9° ano - Apps + Multimédia

Neste curso os alunos irdo entender melhor como funciona um computador e a internet, ao criar aplicacbes moveis,
pensadas, desenhadas e programadas por si, que podem ser depois utilizadas fora das aulas, a medida que desenvolvem
pensamento critico sobre o impacto da tecnologia e as praticas mais adequadas a uma correta e segura utilizacdo. Irao
também trabalhar a vertente de comunicacdo e multimédia ao apresentar os seus projetos e ao aprender como planear

e produzir pequenos videos para contar uma historia.

DURAGCAO: Ano Letivo

FREQUENCIA: 1 aula por semana

AULAS: 60 minutos




GOSTARIA DE SABER MAIS?

Videos de
Cursos

Clicar para ver:

https://rebrand.ly/hcpt-playlists

L[]

Oferta de
E-books
Educativos

Clicar para ver:

https://rebrand.ly/hcpt-ebooks

Artigos
sobre
Educacido

Clicar para ver:

https://rebrand.ly/hcpt-happyblog
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