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MakeCode Arcade (5° e 6° ano)

Introducao

Numa era em que a literacia digital é tao crucial quanto a literacia tradicional, é
imperativo introduzir as criangas no mundo da programacao e da ciéncia da computacao.
O MakeCode Arcade oferece uma plataforma vibrante e envolvente para alunos do 2.0
ciclo explorarem o fascinante mundo do desenvolvimento de jogos e da programacao.
Ao contrario de plataformas mais simples utilizadas em anos anteriores, o MakeCode
Arcade oferece uma abordagem mais sofisticada, mas ainda acessivel, a programacao,
perfeitamente adequada as capacidades cognitivas em desenvolvimento desta faixa
etaria. Os beneficios deste programa sdao multifacetados:

Estimula os alunos a pensar criticamente e a resolver problemas complexos;

Desenvolve competéncias avancadas de pensamento computacional e ldgica;

Promove a criatividade e a inovagao na narragao digital e no design de jogos;

Integra disciplinas académicas fundamentais, como matematica e ciéncias, em

projetos de programacao;

e Cultiva a resiliéncia e a perseveranca através de aprendizagens baseadas em
projetos;

e Prepara os alunos para futuros estudos académicos e carreiras num mundo

orientado pela tecnologia.

Proposta de Atividade

As sessoes do MakeCode Arcade sao desenhadas para introduzir e aprofundar a
compreensao dos alunos sobre conceitos de programagao, enquanto atendem a sua
crescente capacidade de se concentrar e envolver-se com tarefas mais complexas. Os
objetivos na educagao em programacao nesta fase incluem:

Melhorar a compreensao de logica de programagao avancgada e algoritmos;
Desenvolver habilidades para articular ideias e solucdes através do codigo;

e Promover competéncias de resolucdo de problemas em projetos mais
sofisticados;

e Incentivar o sequenciamento légico e o pensamento computacional;

e Integrar a aprendizagem STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica) de uma forma mais pronunciada.

Simultaneamente, estas sessoes visam cultivar a criatividade, a colaboracao e o
raciocinio ldgico, ligando essas competéncias a aplicacdes do mundo real e a
disciplinas académicas.
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MakeCode Arcade (5° e 6° ano)

Objetivos

Os alunos irao interagir com o MakeCode Arcade para criar jogos interativos,
avancando na sua exposicdo a conceitos de programacdao num ambiente mais
sofisticado. A plataforma do MakeCode Arcade oferece uma interface intuitiva que
permite uma programagao mais complexa em comparacdo com estagios de
aprendizagem anteriores. Os objetivos deste curso sao centrados em:

e Desenvolver competéncias avancadas de programacdo dentro de um contexto
envolvente e baseado em jogos;

e Fortalecer o raciocinio légico-matematico e o pensamento algoritmico;

e Encarar a programagao como uma ferramenta versatil para comunicagdo e
expressao;

e Dominar conceitos chave de programacdao adequados para esta fase de
desenvolvimento;

e Criar projetos complexos, com temas relevantes para a sociedade e para o
contexto académico.

Competéncias Adquiridas

Légica e algoritmos avancados de programacao;

Compreensao de variaveis, condicoes e fungoes na programacao;
Melhoria na resolucao de problemas e no pensamento critico;
Criatividade no design digital e na narracao de histodrias;
Habilidades eficazes de gestao de projetos e colaboragao;
Integracdo de conceitos académicos em projetos tecnoldgicos.

Este curriculo visa capacitar os alunos com as habilidades e confianca necessarias
para navegar e contribuir para um mundo cada vez mais digital, utilizando o MakeCode
Arcade como uma ferramenta divertida, desafiadora e educativa.




