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Tech Project

Introducao

O Tech Projecttem como objetivo fundir os mundos das aplicacdes e da inteligéncia
artificial, capacitando os alunos a enfrentar desafios globais com solucdes tecnoldgicas
criativas e visdo estratégica. Ao fomentar um espirito empreendedor, preparamos os
jovens para abracar a mudanca e tornarem-se agentes de transformagcao num mundo
em constante evolugdo. Acreditamos que esta iniciativa tera um impacto significativo no
mundo tecnoldgico, contribuindo para um futuro cheio de oportunidades. Os nossos
alunos terao a oportunidade de participar em desafios como o 7echnovation Girls e o
Applica-te, colocando em pratica os seus conhecimentos.

Esta abordagem traz inUmeros beneficios para o desenvolvimento dos nossos
alunos, tais como:

. Desenvolvimento do Pensamento Critico: Os alunos aprendem a
analisar problemas complexos e a encontrar solugdes eficazes.

o Capacitagao Tecnoldgica: Familiarizacdgo com ferramentas de
desenvolvimento de aplicacdes e inteligéncia artificial, competéncias
essenciais no mercado de trabalho atual.

e Estimulacao da Criatividade: Incentivo a inovacdo e criacao de
solugOes Unicas e personalizadas.

e  Preparacao para o Futuro: Tornar os alunos preparados para um futuro
digital, com competéncias tecnolégicas que serao cada vez mais
valorizadas.

o Incentivo ao Empreendedorismo: Desenvolvimento de um espirito
empreendedor, encorajando a criagcao de startups e projetos inovadores.

e Colaboracao e Trabalho em Equipa: Reforco das competéncias de
trabalho em equipa através de projetos colaborativos.

e Resolucdo de Problemas: Melhoria das competéncias praticas e
complexas de resolugao de problemas.

Proposta de Atividade

O "Tech Project” propde uma série de atividades dinamicas e interativas,
desenhadas para imergir totalmente os alunos no mundo da tecnologia e inovagao.
Utilizando o App Inventor e ferramentas de inteligéncia artificial, os alunos serdo guiados
para desenvolver as suas proprias aplicacoes, desde a criacdo até a execucao.

Em termos de programacao, o objetivo é:

e Introducdo a Programacao: Compreens3ao basica da ldgica de
programacao e desenvolvimento de software.

e Criagcdo de Aplicagcbes Moveis: Desenvolvimento de aplicagOes
utilizando o App Inventor.

o Integracao de Inteligéncia Artificial: Aplicacao de conceitos de IA em
projetos praticos.

e Desenvolvimento de Protétipos: Criacdo de protétipos funcionais de
aplicagoes.
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e Apresentacao de Projetos: Formacao para apresentar e defender
projetos publicamente.

e Participacao em Desafios: Inscricdao e participacao em competicOes
como o Technovation Girls e o Applica-te!

Em conjunto, estas sessOes visam cultivar a criatividade, colaboracao e raciocinio
l6gico, ligando estas competéncias a aplicagdes no mundo real e a disciplinas
académicas.

Objetivo

O principal objetivo do curso "7ech Project” é prover os alunos das competéncias e
conhecimentos necessarios para se destacarem no mundo da tecnologia e inovagao.
Através de uma abordagem pratica e envolvente, pretendemos despertar o interesse
pela programagao e inteligéncia artificial, promovendo a autoconfianga e a capacidade
de resolucao de problemas.

Os principais objetivos sao:

o Desenvolver Competéncias Técnicas: Fornecer uma compreensao
sélida da programacgao e desenvolvimento de aplicagoes.

o Incentivar a Criatividade: Estimular a criacao de solucoes inovadoras
e criativas.

. Fomentar o Empreendedorismo: Preparar os alunos para criarem 0s
seus proprios projetos e startups.

. Promover a Colaboragao: Incentivar o trabalho em equipa e a
colaboragao entre os alunos.

o Preparar para o Futuro: Capacitar os alunos com competéncias
tecnoldgicas essenciais no mercado de trabalho.

Competéncias Adquiridas

Programacao basica

Desenvolvimento de aplicagdes mdveis
Integracao de IA

Pensamento critico

Resolugao de problemas

Trabalho em equipa
Empreendedorismo

Criacao e apresentacao de projetos




